| Classe : 3° | SEANCE 1: ORDINATEUR

INITIATION CABRT IT Plus

Préparation pour la séance 2 :

Découvrir le Théoréeme de Thalés

CABRI Il Plus est un logiciel de construction géométriques. Cette séance va te permettre d’apprendre a
I’utiliser.
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Premiére initiation avec CABRI IT Plus
Cette initiation te permettra de réaliser la figure pour découvrir le Théoréme de Thalés

1. Mise en route du logiciel
Démarre le logiciel en faisant un double-clique sur I’icone Cabri Il Plus
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Aprés le lancement de I’application, une
Le CAhler de BRouHIon Interactli

i s fenétre d’introduction apparait a I’écran puis
disparait quelques instants apres:

n 1.4.3 - M5 Windows
Pour plus d'informations : www cabri com
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L’écran montre alors une fenétre e
vide, intitulée [ Figure n°1 ] et sur
laquelle des figures de géométrie
pourront étre dessinees.
Au-dessous de cette fenétre se
trouvent les menus deéroulants
Fichier, Edition, Options, Session,
Fenétre et Aide ainsi qu’une
rangee de 11 icbnes qui donnent
acceés aux commandes permettant
de dessiner dans Cabri Il Plus.
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2°) Comment dessiner et hommer un point

Clique sur le point du menu et sélectionne point tout en
maintenant le bouton enfoncé.
Il se transforme en crayon.

Fichier Edition ©Options  Session  Fer

Dessine trois points.
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Maommer
Texte

MNombre

Expression

bdarguer un angle

FunaiserfDepunaiser

Trace

Animation

Animation multiple...
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| Faoint
Foint sur un ohjet

Faoint(s) d'intersection

Pour nommer un point, clique sur I’icone ( voir figure ) et
maintiens le bouton enfoncé et selectionne nommer.
Sélectionne le premier point - un petit rectangle apparait et
écrit A (‘tape sur le clavier les deux touches + et A).

Nomme les deux autres points B et C.
Faire déplacer tes points pour obtenir une figure comme ci-
dessous.

Remargue : Tu peux deplacer le point en cliquant en gardant
appuyé sur le point .

B
C
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3°) Comment tracer un segment
Clique sur I’icéne ( voir figure ) et en maintenant le :| — O __3\_.[
bouton enfoncé selectionne segment. B = = =
Sélectionne ensuite le point C puis le point A. Droite |
Tu viens de tracer le segment [CA]. | Segment
Demi-droite
Yecteur
Triangle
Falygone
B Falygone regulier




4°) Comment afficher la longueur d'un segment

Jo) A A
Cligue sur I’icone ( voir ci-contre ) et en maintenant = = = =
le bouton enfoncé sélectionne distance ou longueur. | Distance ou longueur
Sélectionne le segment [CA]. Aire
Tu viens d’afficher la longueur du segment [CA]. Pente

hezure d'angle
Coord. ou equation

Calculatrice...

Appliguer une expression
Tahle

595 cm

5°)_Comment tracer une droite

~  Clique sur I’icéne ( voir figure ) et en maintenant le bouton
:|"""" O ._3.-— ' enfoncé sélectionne droite.
s = Tuvas tracer la droite (CB)
| Draite Sélectionne le point C puis le point B ( ou B puis C ).
Segment Tu viens de tracer la droite (BC).
Demi-droite
“ecteur
Triangle B
Falygone
Falygone requlier

A bt b
Distance ou longueur
6°) Comment calculer un quotient Aire
. . Pent
On souhaite calculer le quotient AC / AB. ME” = —
Commence par afficher la longueur du segment [AB] ( voir 4°) ). Ssuremonge. B
Clique sur I’icéne ( voir figure ) et en maintenant le bouton enfoncé Coard. oy equation
sélectionne calculatrice. | Cal':_ulatrlce... _
Une calculatrice apparait alors. Appliquer une expression
| Tahle
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Clique ensuite sur la longueur du segment [AC] : il apparait un
« a» sur la fenétre de la calculatrice. A
o tatrice |

Stop | Annuler | |a
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Clique ensuite la barre de fraction de ta calculatrice J J =, puis ensuite sur la longueur du segment [AB].
Apparait alors « a/ b » qui représente le quotient AC/ AB.

Pour afficher le résultat du quotient, il suffira de cliquer sur le « =»

Calcualatrice

Stop | Annuler | |a b = 11,78

irw| sin|u:u:us|tan|$qrt| A| In| Iu:ug|a|:us| pi| [| ]| +

Sélectionne le résultat trouvé ( apparition d’une main) et en maintenant le bouton enfoncé, « glisse » a coté de la
figure. Il apparait alors |Résultat : résultat du calcull

B

Fesultat: 1,78

34 cm

A

Il te reste pour terminer a remplacer « Résultat » par « AC / AB »

ACTAE= 183

Déplace le point A et regarde ce qui se passe.

Pour terminer cette premiére initiation :Construis la paralléle a la droite (CB) passant par A .
Montre ta figure a ton professeur




